Korzystanie z zestawu punktów adresowych

W NAWIGATORZE każdy Użytkownik może posiadać 4 duże zbiory punktów adresowych zwanych dla uproszczenia „mapami”. Istnieją trzy rodzaje tych zbiorów. Mapy o numerze zero oraz o numerze jeden mogą zawierać do 169464 punktów. W praktyce nie zalecamy stosowania tak dużej ilości punktów dla tych map ze względu na czas ich przeszukiwania. Dla mapy zawierającej około 26000 punktów czas jej przeszukania jest rzędu 7 sekund natomiast dla wartości maksymalnie dopuszczalnej ten czas może się wydłużyć do 150 sekund. Mapy te Użytkownik może samodzielnie tworzyć jak i nagrywać na kartę pamięci korzystając z dołączonego oprogramowania na komputer klasy PC z systemem co najmniej WinXP. Przykładowe zbiory punktów dla tych dwóch map są dostarczane wraz ze sprzętem w postaci nagranej na kartę pamięci oraz w postaci źródłowej na płycie CD.

Mapa numer dwa to zbiór punktów zawartych w zestawach 10 do 19 i może ona zawierać do 2550 punktów. Bo zestawów jest 10 a każdy z nich to maksymalnie 255 punktów. Ta mapa, aby móc z niej korzystać bez niezamierzonych błędów,  powinna być uaktualniana po każdej zmianie w treści zestawów 10 do 19. Do tego celu służy także dostarczane oprogramowanie PC-ta.

I wreszcie mapa numer trzy jest zestawem danych adresowych pochodzących od PPWK – renomowanego dostawcy map elektronicznych. Mapa ta jest produkowana na konkretne zamówienie i dla konkretnego Użytkownika. Nie ma możliwości używania jej w innym sprzęcie niż ten dla którego została wytworzona, nie ma również możliwości odczytania jej treści. Poza tym mapa ta jest chroniona prawami autorskimi PPWK. Maksymalna ilość punktów zawartych w tej mapie to 1048575 ale dostawca danych wprowadził swoje ograniczenie do poziomu około pół miliona adresów. Czas lokalizacji na tej mapie nie zależy od ilości danych na niej zgromadzonych i nie przekracza 5 sekund. Dla tej mapy Użytkownik może przeprowadzić operację wyszukania dowolnego, zawartego w niej punktu o ile zna dokładny adres czyli miasto, ulicę i numer posesji. Trzeba jednak pamiętać o pewnych ograniczeniach w wyszukiwaniu punktu. Dane muszą być wprowadzane bezbłędnie, z uwzględnieniem polskiej pisowni. O ile nazwy miast są w zasadzie jednoznaczne to nazwy ulic mogą kryć spore niespodzianki. Dostawca danych dołożył sporo starań aby je maksymalnie skrócić w związku z czym nie ma w danych takich „dodatków” jak „Al.”, „Aleje”, „Ks.”, „Gen.”, itd. ale jednak są ulice „Dąbrowskiego” i „Jarosława Dąbrowskiego”. Lub „1 Maja” oraz „1-Maja”. Na dodatek PPWK nie wyraził zgody na udostępnienie Użytkownikowi spisu ulic i miast występujących w posiadanych danych. Tym niemniej po wykonaniu kilku prób wyszukanie adresu się powiedzie.

Wraz z wprowadzeniem nowych możliwości korzystania z zasobów punktów adresowych ich obsługę uzupełniono o nowe polecenia lub nieco zmieniono działanie już istniejących.

C - 7  przełączanie map – funkcja pozwala wybrać zestaw punktów adresowych na karcie pamięci która będzie wykorzystywana w poleceniu 7 – lokalizacja na mapie. Użytkownik ma zawsze do wyboru trzy zestawy, a jeśli dokona dodatkowego zakupu ma również do dyspozycji zestaw czwarty. Wyboru dokonuje się klawiszami numerycznymi 0, 1, 2 i 3. Na dostarczanej standardowo karcie pamięci mapa zerowa jest wyposażona albo w punkty adresowe dla Gdańska albo w punkty adresowe miasta lub regionu, w którym mieszka Użytkownik. Mapa pierwsza to jest około 26000 punktów z terenu całej Polski – zebrane z Internetu. Mapa druga to wszystkie punkty zebrane przez Użytkownika a znajdujące się na karcie w zestawach 10 do 19. Jest ona generowana samodzielnie przez Użytkownika za pomocą dostarczanego programu komputerowego i zapisywana dla konkretnej karty pamięci – czytane są wszystkie punkty znajdujące się na 10 zestawach karty oraz są usuwane powtórzenia. Po dokonaniu nowych zapisów punktów na karcie operacja tworzenia mapy własnej powinna być ponowiona. Mapa trzecia jest to płatny i zaszyfrowany zbiór danych adresowych dostarczany przez PPWK. Wybrany zestaw jest anonsowany przez odczytanie nazwy zbioru dyskowego, z którego został wygenerowany zestaw adresów tworzących mapę. Dla mapy 2 jest to stały komunikat <MAPA WŁASNA>. 

7    lokalizacja na mapie  – jeżeli mamy włożoną do NAWIGATORA właściwą kartę pamięci to wówczas możliwe jest zlokalizowanie swego położenia w przestrzeni punktów POI zapisanych na karcie. Generowany komunikat może mieć na przykład postać <LOKALIZACJA NA MAPIE>, < CZECHA 1 1  GDAŃSK >, <STO CZTERY METRY>, <TRZYDZIEŚCI STOPNI> <W LEWO>. W tym komunikacie syntezowane są nazwa ulicy, numer posesji oraz nazwa miasta a następnie jest podawany namiar do znalezionego adresu. Jeżeli przed upływem 20 sekund zostanie powtórnie wybrane polecenie  7  to zostanie podana lokalizacja następnego w odległości punktu i taki komunikat zostanie też podany przy wybraniu tego polecenia po raz trzeci w takim samym marginesie czasowym. Cykl podawania trzech kolejnych lokalizacji może być przerwany przez naciśnięcie innego klawisza – najlepiej [  # ]. Jeżeli po naciśnięciu klawisza [ 7 ] usłyszymy komunikat rozpoczynający się od słów <POZYCJA ZAPAMIĘTANA> oznacza to że nie mamy w tej chwili określonej pozycji i znaleziony adres oraz namiar na niego jest podawany w stosunku do ostatnio zapamiętanego położenia lub wybranej symulacji. Czas znalezienia najbliższego POI z bazy około 20000 dla terenu Polski trwa trzy do siedmiu sekund. Jeżeli nie włożono do Nawigatora karty pamięci lub jest włożona innego typu to polecenie się nie wykona i jest to sygnalizowane odpowiednim komunikatem - <BRAK KARTY ZASOBÓW>. Dla tego polecenia obowiązuje również ciągłe podawanie namiarów do ostatnio wykrytego adresu po naciśnięciu klawisza [ * ]  ( gwiazdki ). Dane z mapy trzeciej mogą być wykorzystywane tylko w sprzęcie legalnego właściciela Nawigatora oraz karty pamięci. Próba lokalizacji dla niewłaściwego zestawu danych na mapie 3 skutkuje wygłoszeniem szeregu niezrozumiałych komunikatów zamiast danych punktu. Pozostałe zapisy na karcie mogą być używane w sprzęcie należącym do innych Użytkowników

C - * - 7  wyszukanie konkretnego adresu z mapy 3 – funkcja pozwala na wyszukanie punktu zapisanego w danych zawartych w mapie 3 na podstawie znanego adresu. Po wybraniu funkcji i komunikacie <PODAJ MIASTO> należy wprowadzić nazwę miasta. Od tego momentu klawisze numeryczne pozwalają na wpisywanie tekstu metodą stosowaną w telefonach komórkowych. Naciśnięcie klawisza numerycznego generuje komunikat o wprowadzonej literze, kolejne naciśnięcia tego samego klawisza generują komunikaty o kolejnych przypisanych mu literach w sekwencji: najpierw litery alfabetu, później litery „z ogonkami”. Dla poszczególnych klawiszy numerycznych przypisano następujące litery: [ 2 ] – a b c ą ć, [ 3 ] – d e f ę, [ 4 ] – g h i, [ 5 ] – j k l ł, [ 6 ] – m n o ń ó, [ 7 ] – p q r s ś, [ 8 ] – t u v, [ 9 ] – w x y z ź ż. Klawisz [ 0 ] wprowadza znak spacji, klawisz [ 1 ] pozwala na wprowadzenie innych znaków - kropka, przecinek, myślnik i ukośnik.  Klawisz [ * ] czyli gwiazdki wprowadza znak tabulacji. Klawisz [ # ] czyli  podwójny krzyżyk przełącza klawiaturę pomiędzy literami i cyframi – wypowiadany jest odpowiedni komunikat. Jeśli nie naciśniemy tego samego klawisza przez dwie sekundy to wówczas ostatnio wypowiedziana litera jest zapamiętana i można wprowadzić następną literę. Natomiast wprowadzenie litery z innego niż poprzedni klawisz nie wymaga odczekania tego czasu. W ten sposób można pisać tekst dosyć szybko – zależy to od wprawy w pisaniu SMS-ów. Pierwsza litera po spacji lub po cyfrze jest literą dużą, pozostały tekst jest wprowadzany małymi literami. Klawisze funkcyjne pełnią rolę znaków sterujących. Klawisz [ A ] pozwala na skasowanie ostatnio wprowadzonego znaku, klawisz [ B ] odczytuje wszystkie wpisane znaki. Naciśnięcie klawisza [ C ] kończy wprowadzanie tekstu natomiast naciśnięcie klawisza [ D ] oznacza rezygnację i skasowanie zapisanych już znaków. Wprowadzona nazwa musi być kompletna i bezbłędna. Po zatwierdzeniu wprowadzanej nazwy miasta klawiszem [ C ] usłyszymy komunikat <PODAJ ULICĘ> albo <BRAK MIASTA> dla błędu w danych, Następnie trzeba wprowadzić nazwę ulicy po czym podobnie jak dla miasta usłyszymy komunikat <PODAJ NUMER POSESJI> albo komunikat o błędzie. Następnie wprowadzamy numer posesji i zatwierdzamy go klawiszem [ C ]. Klawiatura przełącza się samoczynnie na wprowadzanie cyfr w momencie dojścia do momentu wprowadzania numeru posesji. Jeśli numer posesji zawiera litery to wówczas należy przed wprowadzeniem litery dokonać odpowiedniego przełączenia klawiatury klawiszem [ # ] . Nie są brane pod uwagę numery składające się z kombinacji liczb połączonych znakami myślnika czy ukośnika – istotna jest tylko ta część która składa się z cyfr i ewentualnie litery na końcu. Jeśli wprowadzony numer występuje w posiadanych danych to wówczas zostanie podany do niego namiar a sam punkt zostanie wpisany automatycznie do pamięci tymczasowej jako punkt docelowy. I wówczas można wykonywać wszystkie operacje związane z takim punktem. Z jednym zastrzeżeniem – podczas wyłączania Nawigatora nie zostanie on zapamiętany. Jeżeli zostanie wybrana funkcja wyszukiwania adresów w sytuacji gdy nie ma włożonej karty pamięci albo gdy na karcie brak jest poprawnych danych adresowych usłyszymy komunikat <BRAK KARTY ZASOBÓW>. 

B - * - 5  zapisz punkt docelowy w zestawie 9 - funkcja służy do zapisywania w zestawie 9  punktu, który wcześniej wybraliśmy jako punkt docelowy. Funkcja została wprowadzona dla umożliwienia stworzenia zbioru punktów przydatnych w nawigacji, w warunkach gdy komputer PC jest niedostępny. Ale oczywiście można z niej korzystać także w innych wypadkach. Punkt w zestawie jest zapisywany na zasadzie „pierwszy wolny”. Otrzymujemy komunikat o numerze zapisywanego punktu oraz informację o konieczności potwierdzenia żądania klawiszem gwiazdki [ * ]. Aby wykonać tę funkcję nie ma potrzeby dokonywania dodatkowego wyboru aktywnego zestawu. Zawsze punkt docelowy aktywnego zestawu zapisuje się na pierwsze wolne miejsce w zestawie 9. Ponieważ w czasie wykonywania tej funkcji nie jest sprawdzane czy zapisywany punkt już istnieje w zestawie 9 należy do tej operacji podchodzić z rozwagą aby uniknąć „mnożenia bytów wirtualnych”.
