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Nawigator – pierwsze kroki

Rafał Charłampowicz

Zanim zaczniemy naukę zapisywania miejsc i tworzenia dróg, warto sprawdzić ustawienia urządzenia. Pomoże to uniknąć problemów wynikających z niewłaściwej konfiguracji sprzętu, szczególnie stresujących świeżego użytkownika. 

Podaję tutaj optymalne ustawienia do nauki Nawigatora, bez wchodzenia w szczegóły. Później użytkownik sam będzie najlepiej wiedział co i kiedy mu odpowiada. Aby zdobyć wiedzę bardziej szczegółową warto przeczytać instrukcję. 

Jeśli ustawienia sprawdzamy w domu a nie na dworze, po zakończeniu konfiguracji należy wyłączyć Nawigatora. 

Podczas pracy z Nawigatorem nie naciskamy przycisków jednocześnie, ale pojedynczo – jeden po drugim.

Nawigatora włączamy, przez kilka sekund trzymając przycisk A. Znajduje się on w lewym górnym rogu i jest zaznaczony poziomym przetłoczeniem. Gdy puścimy przycisk, usłyszymy „witam”. Wyłączamy w taki sam sposób tylko klawisz trzeba trzymać nieco dłużej a komunikat „żegnam” usłyszymy po puszczeniu klawisza.

Ustawienia

A-1 – odległość z jakiej Nawigator będzie nas informował o pobliskim miejscu, zapisanym w jego pamięci. Do testów w nieskomplikowanym terenie wystarczy 20 metrów. Producent zaleca ustawienie wartości 40 metrów. Odległość wybieramy klawiszami A i B, które działają jak strzałki kursora.  Klawisze B, C i D znajdują się poziomo pod klawiszem A. Wybór zatwierdzamy krzyżykiem umieszczonym w prawym dolnym rogu klawiatury.

A-5 – głośność. Poziom głośności wybieramy klawiszami A i B. Zatwierdzamy krzyżykiem. Klawiszami C i D, oczywiście przed zatwierdzeniem, możemy też wybrać, czy Nawigator ma mówić przez głośnik, czy przez słuchawkę, czy przez jedno i drugie. Zatwierdzamy krzyżykiem.

A-9 – automatyczne anonsowanie. Ustawiamy tu parametry dotyczące automatycznego prowadzenia przez Nawigatora. Na początek proponuję klawiszami A i B ustawić się na „odległość, kierunek” i wtedy Nawigator będzie podawać i odległość i kierunek, a klawiszami C i D wybrać „8 sekund”. Zatwierdzamy krzyżykiem. 

C-4 – zestaw. Złe ustawienie tej opcji powoduje na początku najwięcej problemów. Tu wybieramy zestaw punktów, z którego chcemy korzystać. Najlepiej używać zestawu 0 oraz zestawów od 11 do 19 – te zestawy pozwalają na robienie nagrań nazw miejsc. Najszybciej wybierzemy zestaw 0. Na klawiaturze numerycznej znajdującej się pod przyciskami funkcyjnymi A – D, wybieramy 0, a następnie naciskamy krzyżyk. Jeśli chcemy używać zestawu z karty pamięci – czyli o numerze 10 do 19 to z klawiatury wybieramy jednostkę numeru zestawu a następnie klawiszem D dodajemy do niego dziesiątkę. I na końcu – krzyżyk.

Na razie to wszystkie ważne ustawienia. 

Obsługa 

A teraz wychodzimy na dwór. Na początek możemy zapisać punkt w okolicy naszego mieszkania. By zapis był dobry, najlepiej odejść kilka metrów od ściany budynku – wysokie ściany utrudniają precyzyjne pozycjonowanie. Oczywiście nie odchodzimy zbyt daleko, bo przecież mamy trafić do domu. 

Włączamy Nawigatora – klawisz A przyciśnięty przez kilka sekund aż do usłyszenia komunikatu powitalnego. 

Teraz naciskamy klawisz 1. Usłyszymy „ilość satelitów” i jakąś liczbę wyższą od 0. Liczba ta oznacza ilość satelitów widzianych w tej chwili przez Nawigatora. Liczba ta będzie się zmieniać. Jeśli słyszymy przez dłuższy czas jedną niewielką liczbę, na przykład 1 lub 2,  oznacza to, że stoimy w bardzo złym miejscu, gdzie sygnał satelitów nie dociera. 

Jeśli liczba satelitów zacznie przekraczać 4, a zwykle jest to 6 lub więcej, możemy ponownie nacisnąć 1, by sprawdzić, czy możemy rozpocząć chodzenie. Jeśli Nawigator zacznie komunikat od „Nawigacja 3D” to możemy zaczynać. 

Komunikat po naciśnięciu 1 może brzmieć: „Nawigacja 3D, rozmycie precyzji 2,3, ilość satelitów 4”. Komunikat 3D oznacza – bez wchodzenia w szczegóły – że możliwe jest dość dobre pozycjonowanie. Komunikat 2D oznacza gorsze warunki i możliwy większy błąd. Rozmycie precyzji też odnosi się do dokładności i im niższe tym lepiej – na przykład  około 1,8. 

Nie należy się denerwować tym, że dość długo czekamy nim zamiast „liczba satelitów” usłyszymy ”nawigacja 3d” To czekanie jest normalne, gdy Nawigator, jak każde inne urządzenie GPS, nie był używany przez kilkanaście godzin. 

Nie należy się też przejmować, że choć kilka sekund wcześniej Nawigator mówił „liczba satelitów 9” to teraz jest „Nawigacja 3d, rozmycie precyzji 3,0, ilość satelitów 4”. Nawigator do prowadzenia potrzebuje 4 satelitów i ten spadek z 9 do 4 oznacza tylko, że urządzenie ma te satelity, których potrzebuje, a inne, choć widziane nie nadawały się widocznie do wyznaczenia pozycji. 

Teraz możemy zapisać nasz dom. 

Naciskamy przycisk 6  - Nawigator powie: „miejsce – jakiś numer – potwierdź”. 

I tu bardzo ważna rzecz, która często sprawia kłopot. 

Potwierdzamy gwiazdką, ale jej nie puszczamy. Po sekundzie Nawigator powie „nagrywanie”. Po sygnale mówimy nazwę, pod którą chcemy zapisać miejsce  - np. „dom” - i dopiero wtedy puszczamy gwiazdkę. To bardzo istotne, bo użytkownicy często odruchowo puszczają gwiazdkę po potwierdzeniu chęci zapisu miejsca, a wtedy zamiast nagrania mamy ciszę. 

Jeśli coś nam nie wyszło, miejsce możemy skasować poleceniem B-0. Podajemy numer punktu, zatwierdzając gwiazdką – jeśli wprowadziliśmy mniej niż 3 cyfry. Potem znów gwiazdka jako potwierdzenie polecenia.

Możemy teraz sprawdzić, czy nasz „dom” został zapisany. 

Naciskamy 4. To polecenie informuje nas o najbliższym zapisanym miejscu. 

Możemy usłyszeć np. „lokalizacja, miejsce 3, dom, 6 metrów 80 stopni w prawo”. Słowo „dom” będzie nagraniem naszego komunikatu. Niech nas nie dziwi, że Nawigator podał odległość 6 metrów, choć my w ogóle się nie ruszyliśmy. Taki błąd wynika z samej natury GPSu i nie oznacza niewłaściwej pracy Nawigatora. Średnia - w moim odczuciu - dokładność podawana pozycji to około 10 metrów i mniej, ale trzeba pamiętać, że może też być gorzej. Kierunek, gdy stoimy oczywiście jest fałszywy, czasem Nawigator może w ogóle go nie podać, bo Nawigator nie wie, w którą stronę jesteśmy ustawieni. Gdy zaczniemy iść i naciśniemy 4, zobaczymy, że podawany kierunek jest właściwy. 

Uwaga, przy niewielkiej odległości od punktu lepiej bardziej polegać na podawanej odległości niż kierunku – np. tak od 25 metrów. 

Teraz proponuję ćwiczenie. Odchodzimy o kilkadziesiąt metrów od domu. Naciskamy 4 oraz gwiazdkę i zaczynamy iść w stronę domu. Naciśnięcie gwiazdki oznacza włączenie automatycznego prowadzenia. Teraz co 8 sekund powinniśmy słyszeć namiary do domu. Gdy zbliżmy się do zapisanego miejsca na około 20 metrów, usłyszymy też „miejsce, numer punktu, dom” i odległość z kierunkiem. 

Teraz drugie ćwiczenie. Znów oddalamy się od domu i w wybranym przez nas miejscu, zapisujemy w Nawigatorze kolejny punkt. Tutaj nazwijmy go roboczo „zakręt przed domem”. Mamy teraz dwa punkty. 

Gdy naciśniemy 4, usłyszymy namiary do najbliższego punktu. Gdy drugi raz, w ciągu 20 sekund, naciśniemy 4, Nawigator poda nam namiary do kolejnego najbliższego punktu. Możemy tak robić dla trzech najbliższych punktów. To wygodne, gdy chcemy szybko przełączyć prowadzenie lub dowiedzieć się co jest w okolicy. Jeśli w ciągu 20 sekund chcemy ponownie sprawdzić namiary do najbliższego miejsca, to by nie musieć czekać i przełączać się między trzema punktami, starczy nacisnąć krzyżyk. Wtedy naciśnięcie klawisza 4 znów będzie nas prowadzić do najbliższego miejsca. 

Teraz warto nauczyć się polecenia 5, czyli „punktu docelowego”. Mając większą ilość punktów w okolicy lub jadąc tramwajem albo pociągiem możemy chcieć sprawdzić odległość i kierunek wcale nie do najbliższego punktu, ale właśnie do końcowego punktu naszej trasy. Służy do tego właśnie polecenie 5. 

Punkt docelowy wybieramy poleceniem C-2. W starszych wersjach Nawigatora do tego celu służy funkcja C-1.

Nawigator poinformuje nas o wybranym zestawie danych oraz o tym, czy jakiś punkt docelowy jest wybrany. 

Nowy punkt docelowy wybieramy albo wstukując jego numer albo przyciskami A i B. Zatwierdzamy gwiazdką, usłyszymy wówczas nazwę punktu i krzyżykiem. 

Teraz, gdy naciśniemy klawisz 5, będziemy słyszeć namiary do punktu docelowego. 

Teraz możemy poćwiczyć korzystanie z klawisza 4 i 5. Jeśli mamy już w Nawigatorze jakieś punkty, możemy nawet stanąć w oknie i sprawdzić, ważne by Nawigator widział satelity. Klawisz 4 poda nam najbliższe miejsca, maksymalnie 3, a 5 poda nam namiary do miejsca, które wybraliśmy poleceniem C-2 i może być to miejsce choćby w Australii. Oczywiście kierunek w oknie będzie fałszywy – ale odległość będzie się zgadzać. 

Podobnie jak w przypadku polecenia 4, gdy po klawiszu 5 naciśniemy gwiazdkę, będziemy dostawać automatyczne komunikaty. 

Skoro poćwiczyliśmy zapisywanie własnych miejsc i korzystanie z lokalizacji, czyli najbardziej podstawowej funkcji Nawigatora, możemy przejść do tworzenia i korzystania z dróg. 

Czym jest droga? 

Najkrócej mówiąc, droga to zbiór miejsc na jakiejś trasie, po której chcielibyśmy być prowadzeni bez konieczności częstego naciskania klawiszy. Drogi nie są niezbędne, bo przecież możemy często sprawdzać poleceniem 4, gdzie jesteśmy lub – na dobrze znanej trasie – słuchać komunikatów Nawigatora o wykrywanych miejscach, ale w wielu sytuacjach bardzo ułatwiają i uprzyjemniają chodzenie. 

Mamy np. trasę do pracy, która zaczyna się oczywiście przy domu, potem jest nasz punkt „zakręt przy domu”, potem jest długa prosta przy której jest sklep, do którego często chodzimy, dalej zakręt do głównej ulicy – nazwijmy ją Grunwaldzką – potem przystanek tramwajowy przy owej Grunwaldzkiej. Tu wsiadamy w tramwaj, którym jedziemy x przystanków i wysiadamy, załóżmy na ul. Kochanowskiego. Potem już tylko zakręt w Mickiewicza i jest nasz zakład pracy. 

Zamiast ciągle sprawdzać gdzie jesteśmy wygodniej będzie, gdy Nawigator sam będzie nas prowadzić od punktu do punktu i do tego właśnie służą drogi. 

Do drogi zapisujemy tylko miejsca ważne na trasie, a nie wszystkie, które mijamy. Tak więc miejsce o nazwie „sklep”, choć jest w pamięci Nawigatora, w samej drodze jest nam niepotrzebne, bo nie jest żadnym punktem zwrotnym. Gdy będziemy mijać sklep, Nawigator nam o tym powie, ale nie ma sensu, by skoro idziemy do pracy, podawał nam co chwila ile metrów i w jakim kierunku mamy od zakrętu przy domu do sklepu. 

Po tym długim wstępie przejdźmy do konkretów, czyli jak tworzyć drogi. 

By stworzyć drogę lub być prowadzonym po drodze, trzeba wpierw wybrać jej numer. Służy do tego polecenie D-1. 

Nawigator powie: wybrano zestaw danych - tu numer, brak wybranej drogi. Możemy też usłyszeć: wybrana droga  - i tu numer, co oznacza, że jakaś droga jest wybrana. Dla nas to bez znaczenia. 

Drogę wybieramy wstukując numer od 0 do 9, możemy użyć klawiszy strzałek A i B oraz  zatwierdzamy gwiazdką, a potem krzyżykiem. Jeśli droga ma numer większy od 9 to wówczas dodajemy dziesiątkę klawiszem D. Wybierzmy drogę nr 1. Proponuję 1 a nie 0, ponieważ w Nawigatorze droga 0 może mieć inne, specyficzne zastosowanie. 

Po naciśnięciu gwiazdki prawdopodobnie usłyszymy „droga pusta”. Tego właśnie potrzebujemy, więc naciskamy krzyżyk, tak jak napisałem powyżej, by zatwierdzić wybór. Jeśli słyszymy komunikat dotyczący ilości punktów, a nie „droga pusta”, znaczy to, że droga jest już utworzona. Jeśli powstała przypadkiem i chcemy ją skasować, to też zatwierdzamy wybór krzyżykiem, a następnie naciskamy B-9. Nawigator powie: wybrana droga - tu numer, potwierdź. Potwierdzamy gwiazdką. Usłyszymy „droga pusta”, co oznacza, że droga została skasowana. 

Uwaga: usunięcie drogi nie oznacza usunięcia punktów z Nawigatora. Wszystkie nasze miejsca zostają w jego pamięci, więc nie musimy się martwić. 

Mamy więc wybraną drogę. Teraz wreszcie coś do niej zapiszmy. 

Drogę można tworzyć na trzy sposoby – podczas chodzenia i podczas siedzenia. 

Pierwszy sposób, który opiszę jako drugi, warto poznać i poćwiczyć, ale odradzam go jak i producent go nie zaleca w standardowych przypadkach, gdyż łatwo stosunkowo łatwo można przy jej tworzeniu popełnić pomyłkę. Sposób trzeci, najwygodniejszy w użyciu to skorzystanie z komputera PC, ale to już historia na późniejsze opowiadanie.

Tak więc drugi sposób, czyli tworzenie drogi na siedząco. 

Załóżmy, że zapisaliśmy sobie w Nawigatorze wszystkie miejsca na naszej drodze do pracy przy ul. Mickiewicza. Mamy więc: dom, zakręt przy domu, zakręt do Grunwaldzkiej, przystanek przy Grunwaldzkiej, przystanek przy Kochanowskiego, skrzyżowanie Kochanowskiego i Mickiewicza, wejście do pracy. Możemy też mieć po drodze inne punkty, ale na drodze one nas nie obchodzą. 

Wybieramy drogę – jak już opisałem – poleceniem D-1. Wpisujemy numer i zatwierdzamy gwiazdką i krzyżykiem. Droga na razie jest pusta. 

Teraz naciskamy B-8. Słyszymy: zapis drogi 1. Potwierdź. Potwierdzamy gwiazdką - bez krzyżyka. 

Słyszymy: wybierz numer. Wpisujemy, lub wybieramy strzałkami A i B, numer pierwszego punktu, czyli – w moim przykładzie - domu. Nawigator powie: miejsce  tu numer, dom - nasza nagrana nazwa. Potwierdź. Potwierdzamy gwiazdką. Teraz znów słyszymy: wybierz numer. Możemy wskazać kolejny punkt drogi. Jeśli przypadkiem wskażemy miejsce, którego nie chcemy na drodze, nie potwierdzamy go gwiazdką, tylko wskazujemy nowy punkt, który potwierdzamy. Jeśli potwierdziliśmy gwiazdką błędne miejsce, to niestety musimy usunąć całą drogę i stworzyć ją od nowa. 

Wybieramy więc i zatwierdzamy wszystkie miejsca, których potrzebujemy na trasie do pracy. Oczywiście ważna jest ich kolejność, bo Nawigator będzie nas prowadzić od miejsca do miejsca, tak jak zapisaliśmy je do drogi. Oczywiście nie jest ważny numer punktu - dom może mieć numer 143, a przystanek tramwajowy numer 5, ale kolejność zapisywania ich do drogi. 

Aby skończyć zapisywanie drogi, po ostatnim pytaniu „wybierz numer”, naciskamy gwiazdkę. Nawigator powie: koniec drogi. 

Drogę mamy gotową. Możemy iść do pracy. 

Korzystanie z drogi. 

Aby iść po wybranej drodze, trzeba ją wybrać oraz wskazać kierunek, czyli czy chcemy iść od punktu początkowego do końcowego, czy odwrotnie. 

Drogę wybieramy poleceniem D-1, jak już było opisane. 

Kierunek „do przodu” wybieramy poleceniem D-3, a gdy chcemy iść z powrotem, naciskamy D-4. 

Na razie jednak idziemy do pracy, więc po wyjściu z domu i włączeniu Nawigatora, wybieramy drogę nr 1 i wybieramy prowadzenie „do przodu”. 

Dla naszej – początkowego użytkownika – wygody, z wybraniem drogi poczekajmy aż Nawigator zobaczy wszystkie potrzebne satelity i po naciśnięciu 1, usłyszymy „nawigacja 3D”. Drogę można wybrać bez widocznych satelitów, ale bez nich i tak nigdzie nie pójdziemy. 

Zakres anonsowania – polecenie A-1 proponuję ustawić na 40 lub 20 metrów. 

Jeśli stoimy w pobliżu miejsca przypisanego do drogi, np. domu, Nawigator, gdy je wykryje, zaanonsuje je nam, poda odległość i kierunek, a potem powie „następne miejsce” i poda nazwę kolejnego punktu na drodze. Jeśli nie możemy doczekać się takiego komunikatu, a polecenie 4 wskazuje nam pobliskie miejsca, oznacza to, że stoimy za daleko od punktu drogi i Nawigator nie może nas jeszcze prowadzić. Możemy albo podejść bliżej do któregoś z punktów na drodze, albo zwiększyć zakres anonsowania  opcją A-1, albo skorzystać z lokalizacji na drodze, czyli polecenia D-7. Polecenie to odnajduje najbliższy punkt drogi. Z tym, że często - nie wiem, czym to jest spowodowane - nie jest to najbliższy punkt drogi, ale kolejny. Jeśli stoimy przy domu, to Nawigator zlokalizuje nas przy zakręcie przy domu, który jest kolejnym punktem drogi. 

By być prowadzonym od miejsca do miejsca na drodze, korzystamy z klawisza 8. 

To polecenie zawsze podaje nam namiary do najbliższego punktu drogi zgodnie z wybranym przez nas kierunkiem. Idąc od domu do zakrętu, pod 8 zawsze usłyszymy odległość i kierunek do zakrętu przy domu. Gdy dojdziemy do zakrętu i Nawigator zaanonsuje nam „następne miejsce zakręt do Grunwaldzkiej”, 8 będzie nas prowadzić do tego właśnie miejsca. 

Podobnie jak w przypadku poleceń 4 i 5 możemy skorzystać z gwiazdki, by włączyć prowadzenie automatyczne. Wtedy co x sekund będziemy słyszeć odległość i kierunek do następnego miejsca drogi, a gdy je osiągniemy, odległość i kierunek do kolejnego i tak aż do końca drogi. Jeśli w trakcie chodzeni chcemy skorzystać z polecenia 4 lub 5, to oczywiście możemy to zrobić. By wrócić do namiarów na drodze, po prostu znów naciskamy 8, a jeśli chcemy iść w automacie, to potwierdzamy jeszcze gwiazdką. 

Mamy też do dyspozycji polecenie 2. Jeśli ustawimy zakres anonsowania na 40 metrów, to gdy zbliżymy się do punktu drogi na tę odległość i Nawigator wykryje miejsce, polecenie 8 będzie nas już prowadzić do kolejnego miejsca. 

A może być tak, że te 40 metrów to dla nas za dużo, bo my musimy zlokalizować np. jakąś kładkę czy furtkę i chcemy, by Nawigator zamiast prowadzić nas już do kolejnego miejsca, precyzyjnie zaprowadził nas do tego punktu na drodze, przy którym właśnie jesteśmy. Do tego służy polecenie 2. Robi więc ono dokładnie to samo co 4, ale prowadzi nas do miejsca na drodze, a nie dowolnego najbliższego miejsca. W przypadku 2 również możemy gwiazdką włączyć prowadzenie automatyczne. 

Kilka dodatkowych poleceń:

By wyłączyć drogę, naciskamy D-2 

By skasować drogę naciskamy B-9 ale droga musi być wcześniej wybrana. 

By stworzyć drogę od nowa, wystarczy nacisnąć B-8. 

Tworzenie drogi podczas chodzenia. 

Ten sposób wydaje się prostszy i bardziej wygodny, ale z mojego doświadczenia wynika, że warto z niego korzystać wyłącznie w specyficznych sytuacjach. 

Drogę możemy tworzyć w czasie rzeczywistym. Polega to na tym, że zapisywane przez nas punkty są od razu dodawane do drogi. Czyli możemy pierwszy raz idąc jakąś trasą od razu stworzyć z niej drogę w Nawigatorze. Niby świetna rzecz, ale niekiedy kłopotliwa o czym będzie niżej. 

Zanim zaczniemy, sprawdźmy czy opcja tworzenia drogi w ten sposób nie jest zablokowana. Naciskamy: A-gwiazdka-9,  oczywiście po kolei a nie jednocześnie.

Jeśli słyszymy „zapis wyłączony”, klawiszem A zmieniamy na „zapis aktywny”. Zatwierdzamy krzyżykiem. 

Drogę, którą chcemy stworzyć wybieramy tak samo, jak wcześniej opisałem, czyli polecenie D-1 i numer drogi. 

Stajemy w pierwszy miejscu, które chcemy zapisać w pamięci Nawigatora i jednocześnie przypisać do tworzonej przez nas drogi. 

Zamiast klawisza 6 czyli polecenia zapisywanie miejsca, naciskamy klawisz 9. Reszta tak samo, jak w przypadku normalnego zapisywania miejsca klawiszem 6. 

I to cały opis. Jeśli nie korzystamy z tej funkcji, warto ją zablokować, gdyż czasem możemy przypadkowo zamiast 6 nacisnąć 9 i uszkodzimy sobie jakąś drogę. 

Ten sposób jest bardzo prosty ale nie jest polecany, bo jeśli idziemy bez przewodnika, często nie wiemy, które miejsce jest dobre do zapisu. Może okazać się, że to co już zapisaliśmy nie jest nam potrzebne, bo dalej mamy lepszy punkt orientacyjny. Szybko robi się śmietnik w takiej drodze i jest ona bezużyteczna. 

Z tego polecenia warto korzystać, gdy jesteśmy w nowym miejscu, musimy gdzieś trafić, a potem wrócić z powrotem. Jeśli mamy już trochę praktyki i uważamy na to co robimy w czasie zapisywania punktów, to takie tworzenie drogi może okazać się niezastąpione. Mnie ten sposób tworzenia drogi przydaje się też w lesie. Idę z kimś, kto opisuje mi drogę, ale miejsc, które w Nawigatorze zapisuję jako „ścieżka do lasu”, „drugie miejsce na ścieżce do lasu”, „Polana” itd. i tak wkrótce nie będę w stanie rozróżniać po nazwach, dlatego warto natychmiast ułożyć je w drogę. 

Przy tworzeniu dróg warto też pamiętać o unikaniu zapętleń. Wracając do przykładu z drogą do pracy, załóżmy, że na skrzyżowaniu Kochanowskiego i Mickiewicza nie skręcamy od razu do pracy, ale przechodzimy przez jezdnię, tam zapisujemy kolejny punkt drogi, idziemy do sklepu, gdzie zapisujemy kolejny punkt, wracamy do skrzyżowania, gdzie zapisujemy kolejny punkt w pobliżu tego, który już mamy przy skrzyżowaniu. Czyli nasza droga od przystanku wygląda tak: przystanek przy Kochanowskiego, skrzyżowanie Kochanowskiego i Mickiewicza, skrzyżowanie po drugiej stronie, sklep, miejsce blisko skrzyżowania Kochanowskiego i Mickiewicza, praca. 

Najpewniej dojdzie tu do zapętlenia. Jeśli Nawigator, gdy będziemy dochodzić od przystanku do skrzyżowania, najpierw wykryje skrzyżowanie B to nie będzie nas prowadzić do sklepu, ale do pracy, gdyż uzna, że część trasy od skrzyżowania do sklepu pominęliśmy. 

Podobnie może być, gdy na jednej trasie mamy położone blisko siebie przystanki tramwajowe lub autobusowe, albo np. autobus przejeżdża blisko jakiegoś miejsca na naszej trasie. Gdy Nawigator wykryje takie miejsce, będzie uważał, że idziemy w drugą stronę. 

Dlatego właśnie, jeśli np. droga z pracy nie w pełni pokrywa się z drogą do pracy i nie możemy skorzystać z polecenia „z powrotem” czyli D-4, lepiej stworzyć zupełnie nową drogę, pod nowym numerem, niż tworzyć tę drogę jako dalszy ciąg drogi do pracy. A nie ma co oszczędzać – mamy do dyspozycji 200 dróg.

